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Kapitel 1

Allgemeines

1.1 Support:

Nur per eMail, der Treiber entsteht in meiner Freizeit, bitte nicht anrufen! Auf-
grund der vielfiltigen PC Hardware haben Sie bitte auch Verstdndnis, wenn ich in
einzelnen Fillen nicht weiterhelfen kann. Der Treiber ist unter anderem auch aus
diesem Grund als SHAREWARE veroffentlicht: Sie konnen die Software testen und
so feststellen, ob der Treiber mit Threr Hardware und Software kompatibel ist.

1.2 Lizenzvertrag / Copyright

1.2.1 Lizenzvertrag

Lesen Sie die folgenden Zeilen sorgfiltig durch, bevor Sie diese Software beniitzen.
Sollten Sie mit dem folgenden nicht einverstanden sein, so benutzen Sie diesen Trei-
ber nicht. Sie haben hiermit das Recht, den Treiber und die damit verbundenen
Dateien eingehend zu testen. Sie diirfen den Treiber und die damit verbundene Da-
teien beliebig weitergeben, solange Sie exakte Kopien ohne Verdnderung anfertigen.

1.2.2 Einschrinkung der Shareware-Version

Die im Internet verfiighbare Version ist eingeschriankt in der Baudratenauswahl. Es
konnen nur Baudraten bis maximal 400 kBit eingestellt werden. Nach der Regi-
strierung der Sharewaregebiihr erhalten Sie dann eine Vollversion ohne diese Ein-
schrankung. Der Treiber ist weder Freeware noch Public Domain. Eine regelmissige
Beniitzung benotigt eine Registrierung.

1.2.3 Vollversion (Einzellizenz)

Der Treiber (Einzellizenz) darf auf beliebig vielen Computern installiert werden,
solange sie nur von einer Person gleichzeitig benutzt wird. Die Nutzung durch meh-
rere Personen auf mehreren Computern gleichzeitig erfordert zusétzliche Lizenzen.
Eine Einzellizenz kostet EURO 12,50 inkl. MwSt.. Fiir weitere Lizenzen fragen Sie
bitte nach.

1.2.4 Quellkode

Es ist auch moglich, den Quellkode zu erwerben. Sie erhalten damit das Recht, den
Treiber beliebig zu &ndern und die daraus resultierenden Binérdateien beliebig oft
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6 KAPITEL 1. ALLGEMEINES
weiterzugeben. Der Quellkode darf jedoch nicht weitergegeben werden. Falls an dem
Treiber Anderungen vorgenommen werden, muss auch folgendes beachtet werden:

1. Alle Texte CANPAR in der Bindrdatei und der Registrierdatenbank miissen
umbenannt werden, damit es nicht zu einem Konflikt kommt, wenn der Ori-
ginal CANPAR Treiber und eine modifizierte Version installiert sind.

2. Es muss absolut eindeutig zu erkennen sein, dass dies eine modifizierte Version
ist. Dies kann z.B. dadurch geschehen, dass alle Original Copyright Hinweise
entfernt werden oder durch eigene Copyright Hinweise ersetzt werden.

Der Quellkode kostet EURO 150,00 ohne MwSt. Als Quellkode wird versendet:

e der aktuelle Quellkode der Windows9x / Windows NT4.0 Version oder eine
beliebige éltere Version

Um den Quellkode zu verwenden sind ausserdem notwendig (und nicht Bestandteil
des Quellkodes):

e Windows SDK

e Windows DDK fiir Windows 95 (Windows 9x Treiber)

e Windows DDK fiir Windows NT4.0 (Windows NT Treiber)
Visual C++ 6.0

MASMS6 (fiir Windows 9x Treiber)

1.2.5 Haftung

Allgemein gilt: keine Software ist fehlerfrei, und die Anzahl der Fehler steigt mit
der Komplexitdt des Programms. Deshalb kann keine Gewéhr dafiir iibernommen
werden, dass diese Software in jeder Umgebung, auf jedem Rechner, und mit jegli-
chen anderen Anwendungen zusammen fehlerfrei liuft. Jegliche Haftung fiir direkte
wie indirekte Schiden wird hiermit ausgeschlossen, soweit dies gesetzlich zuléssig
ist. In jedem Fall jedoch ist die Haftung beschriankt auf die Registriergebiihr.

Testen Sie diese Software griindlich mit unkritischen Daten, fiir Schiaden an Da-
ten wird keinerlei Haftung {ibernommen. Sollten Sie bis zur Registrierung Fehler
entdecken, so akzeptieren Sie diese, sofern Sie sich trotzdem registrieren lassen.
Jegliche Fehlerbeschreibung wird gerne entgegengenommen, jedoch kann keine Ga-
rantie gegeben werden, dass alle Fehler behoben werden kénnen.

Alle erwdhnten Warenzeichen und Copyrights gehoren ihren jeweiligen Besitzern.

1.2.6 Bezahlung

Uberweisung in Euro; Vorgehensweise: Schicken Sie Thre komplette Adresse als eMail
an Juergen.Eder@gmx.de. Ich schicke Thnen dann die Kontendaten per eMail zu.

1.3 Unterstiitzte Hardware
Unterstiitzte Karten Ab Version 2.2 wird folgende Hardware unterstiitzt:
e CAN Interface fiir den Parallelport aus dem ELEKTOR Magazin Juni 2000

e CAN Interface fiir den Parallelport des CAN200 Projekts (sieche Hardware
und Software fiir Linux: http://private.addcom.de/horo/can200)
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e Modifiziertes CAN Interface mit 16MHz Quarz (statt 8 MHz) fiir den Paral-
lelport des CAN200 Projekts

Die Treibersoftware wurde unabhéngig von diesen Projekten und komplett neu
programmiert.
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Kapitel 2

Treiber

2.1 Installation Windows 9x

2.1.1 Erstinstallation:

Die Installation erfolgt iiblicherweise iiber die Systemsteuerung Hardwaremanager.
Starten Sie also den Hardwaremanager durch Doppelklick:

E3 Systemsteuerung Hi=

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Wechselnzu  Favortenn 7

e o [
ZUTHEH: i TS Aubwarts Auszchneiden  Kopieren
JAdresse I@ Syztemsteuenung j
E [&] ; S =
Drucker Eingabehilfen Energie G amecontraller
H : Indexserstellung Internet Kennwiiter
® &
Landereinzstellungen b aus Modems Multimedia ;I
|1 Objekt(e] markiert @ Arbeitzplatz 7

Danach erscheint ein neuer Dialog: Hardware suchen, der mit Nein beantwortet
wird:

Bereits inztallierte Hardware-K.omponenten zollten
automnatisch erkannt werden.

Die aktuellen Einstellungen fiir neu identifiziarte
Hardware-K.omponenten werden automatisch festgestellt
und der entzprechende Treiber installiert.

Soll jetzt neue Hardware gesucht werden?

€ Ja [Empfohlen]

£ Zurlick. I weiter > I Abbrechen
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Es erscheint eine Geriiteliste, worauthin das Gerdt andere Komponente (bzw.
CAN, wenn der CAN Treiber bereits einmal installiert war) ausgewiihlt wird:

Hardware-Assistent

‘wiahlen Sie den Typ der zu installierenden Hardware aus.

Hardware-Typen:

=7 Anschliisse [COM und LPT)
&Audio-, Wideo- und Game-Contraller
(B CaN

F CD-ROM-Controller

12 Diskettenlaufwmerk-Controller

@ Drrucker

= Festplattenlaufwerk Controller

\> Globale Positionienungs-Gerate

@ Grafikkarten ﬂ

< Zurlick. I ‘wieiter > I Abhrechenl

In den danach erscheinendem Dialog wird Diskette angeklickt. Danach muss der
Pfad eingegeben werden in dem die Treiberdateien liegen: (z.B. A:\):

Yon Diskette installieren

-

Legen Sie die Installationsdiskette des
Herstellers in das unten ausgewahlte
Laubwerk ein, und klicken Sie auf "0k

Herstellerdateien kopieren von:

Iﬁ LI Durchsuchen... |

Alternativ kann natiirlich auch auf Durchsuchen geklickt werden und die Trei-
berdateien auf diese Art gesucht werden:

Offnen

D ateiname: Ordner:
Icanpar.inf piinztallitreiberican
Abbrechen |

et
Metzwerk... |

P

£ instal
{25 hreiber

) |

Laufwerke:

2 p Mzentralyprogran -

Als Treiber wird dann: CAN Karten ausgewéhlt:
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Hardware-Assistent

Klicken Sie auf den Hersteller und daz Modell der Hardware-K.omponente.

\> Wenn das betreffends Modell nicht aufgefiiht wird oder eing
Installationsdiskette verflighar ist, klicken Sie auf "Diskette".

“wienn die Komponente auch dann nicht zur Auswahl steht, klicken Sie auf
"Zuriick" und dann auf einen anderen Hardware-Tup. Klicken Sie auf
“Andere Komponenten', umn die gezamte Hardware-Liste einzusehen.

Modelle:
CAM Earte fur den parallel Port [Elektor B/2000)

Diskette. .. |
< Zurlick, I wieiter I Abbrechenl
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Nach der Installation kann im Gerédtemanager der Anschluss beliebig geéindert
werden (LPT1 ist die Standardeinstellung). In der Liste werden nur die - dem Sy-

stem bekannten - LPT Schnittstellen aufgelistet:

Eigenzchaften fur Spstem

Allgemein  Gerate-Manager I Hardware-ProfiIeI Leistungsmerkmalei

' Modelle nach Typ anzeigen ¢ Modelle nach Anschiul anzeigen

@ E;gmputer

- ¥ Anschliisse [COM und LPT)
- Audic-, Video- und Game-Controller

-

----- & Bildschirm

@ CAN Karten
-2y CO-ROM
E% Digkettenlaufwerk-Controller
EZ% Festplattenlaufwerk-Contraller
E;ﬂ- Grafikkarten
EQ Laufuerke
+

=8 9& [EEH

- EF Metzwerkkarten

E% Sonztige Creative-Gerste

Creative Multitdedia-5 chnittstells

=l

Eigenschaftenl Aktualizieren | Entfermen | Dirucken... |

ok | abbrechen |

Anmerkung: Da zusétzliche Schnittstellen auf Zusatzkarten unter
Umstédnden anders programmiert werden miissen als die Schnittstellen

auf einem PC Motherboard, kann keine Funktionsgarantie fiir zusétz-
liche Karten gegeben werden. Im Zweifel hilft nur ausprobieren!

Der Kartentyp kann jederzeit geindert werden, als Standard ist nach

einer Installation immer die ELEKTOR Karte ausgewéhlt.

2.1.2 Update

Die Installation lauft iiber die Systemsteuerung ->Treiber aktualisieren
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2.1.3 Deinstallation

1. Im Gerdtemanager das Gerédt: CAN Karten anklicken und auf Ent-
fernen klicken

2.2 Installation Windows NT4.0 / 2000 / XP

Grundsétzlich gilt bei diesen Betriebssystemen:

Zur Installation, zur Deinstallation und um Treibereinstellungen zu
andern, werden Administratorrechte benotigt

2.2.1 Erstinstallation

Die Installation erfolgt iiber das Installationsprogramm. Uber CAN-
Bus Settings werden die Einstellungen vorgenommen. Fiir jeden Par-
allelport kann dazu eine Einstellung gespeichert werden. Ausser wenn
das Standardgerit gedndert wurde, muss nicht mehr neu gebootet wer-
den, der Treiber wird dann automatisch neu gestartet. Hinweise werden
ausserdem in CANBus Settings ausgegeben.

CAMBus Treiber Einstellungen H

Ok
Farallelport I LFT2 = l _l

Abbrechen |

Karte |CAM200 mit16MHz Quarz =]

ECF Modus IAus 'l
Standardeinstelung |LF'T1 = Copyright 2002 by Jiirgen Eder

Hinweis zum ECP Modus: Die Windows Treiber-API kennt keinen
ECP Modus, so dass nur iiber direkte Zugriffe auf die Hardwareregister
dieser Modus verwendet werden kann. Dieser Modus ist dadurch sehr
problematisch und sollte, wenn maoglich, nicht verwendet werden. Falls
dies auf dem jeweiligen PC eingestellt werden kann, sollte der Modus
EPP oder Bidirektional verwendet werden. Nach einem Treiberneustart
bzw. ein Reboot ist die Einstellung {ibernommen

2.2.2 Update

Installationsprogramm verwenden, wie bei einer Neuinstallation. Die
Einstellungen miissen danach ausserdem neu angegeben werden.

2.2.3 Deinstallation

Der Treiber wird iiber die Systemsteuerung->Software deinstalliert.
Nach einem Reboot ist der Treiber vollsténdig geloscht
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2.2.4 Imnstallationshinweise fiir Windows 2000

Unter Windows 2000 wurde nur ein (erfolgreicher) Kurztest durch-
gefithrt. Zur Installation, Update oder Deinstallation geht man so vor
wie oben fiir NT4.0 beschrieben. Danach miissen aber noch in CANBus
Settings die Interrupts fiir die Parallelports aktiviert werden. Dazu wird
einmal auf den Aktivieren Button geklickt. Zusétzlich muss aber auch
noch im Gerdte-Manager die Verwendung der Interrupts eingeschaltet

werden:

Yerwaltung

J Datei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Exkras 7

J = Zuriick v = - | Qhsuchen [ Ordner  £#verladf ||B 0 % = | -

J Adresse I erwalkung

j & Wechseln zu

S

e

R Datenquellen (ODBC) Dienste Ereigrisanzeige Komponentendianste
Lokale Syskemmonitor Telnetserververmalt, ..
Sicherheitsrichtlinie
|Verwaltet Datentrager, bietet Zugriff auf andere Programme, um lokale Computer |1,57 KE |@‘ Arbeitsplatz 4

E Computerverwaltung

J Vorgang  Ansicht |J & = | |

=0l x|

72| alan

Strukbur I

@ Computerverwaltung {Lakal)

E‘ﬁ@ System

@ Ereignisanzeige

EI% Systeminformationen

-] Systemiibersicht

[Z3 Hardwareressourcen

D Komponenten

[Z] softwareumgebung

[#-[_1] Internet Explorer 5

E]---ﬁ Leistungsprotokalle und Warnung

[]--- Freigegebene Ordner

) Gerate-Manager

[+-#3 Lokale Benutzer und Gruppen
E—J@ Datenspeicher

----- [:I Datentragerverwaltung
Defragmentierungsprogramm
(=) Logische Laufwerke

[]--@ Wechselmedien

E]--& Dienste und Anwendungen

|

B n__\yi .\{nschlﬂsse {COM und LPT)

Andere Gerite
f"_u' Multimediacontroller

B hluss (LPT1)

(;yi Kommunikationsanschluss (COML)
néyi Kommunikationsanschluss (COMZ)
- OX12PCI840 PCI Parallel port (LFTZ)
(ﬂ- Audio-, Yideo- und Gamecontroller

-- Computer

- Datentrager

-E2Y Diskettencontraller

=3 Diskettenlaufwerke

-4 DYDICD-ROM-Laufwerke
- Grafikkarte

524 IDE ATAMATAPI-Controller
-7y Mause und andere Zeigegerite
-8 Manitore

B8 Metzwerkadapter

& 5C5I- und RAID-Cantroller

- B Systemgerate

].
].
].
].
].
].
].
].
].
].
].
].
].
i-i#8 Tastaturen

]--%ﬁ LISB-Controller
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Eigenschaften von Druckeranschluss {LPT1} 21xl

Allgemein Anschlusseinstellungen |Treiber| Hessourcenl

Ressourcenmethode
" Intermupt mdglichst nicht verwenden

" Intermupt nie verwenden

* {eden dem Anschiuss zugewiesenen Interupt verwender:

[T Legacyerkennung fiir Plug & Play aktivieren

LPT -Anzchlussnummer: I LPT1 - l

ok | abbrechen |

Damit die neuen Einstellungen wirksam werden, muss auf jeden Fall
ein Reboot erfolgen.

2.2.5 Installationshinweise fiir Windows XP

Unter XP wurde kein Test durchgefiihrt. Versuchsweise kann so vorge-
gangen werden, wie bei Windows 2000 beschrieben.



Kapitel 3

Beschreibung der
zusitzlichen Software

3.1 CanParActiveX.0CX

CanParActiveX.ocx ist Public Domain, Weitergabe, Verdnderung und
Verwendung wird hiermit ohne Einschrénkung erlaubt.

3.1.1 Allgemein

Ein ActiveX zur Verwendung in C und C++ Programme. Da die Riick-
gabe einer CAN Botschaft als BYTE-Array erfolgt (und dies im Ac-
tiveX nicht entsprechend beriicksichtigt wird, d.h. die Riickgabe der
Daten an die Applikation erfolgt zur Zeit nur als Pointer und nicht als
SAFEARRAY) kann das ActiveX nicht in BASIC Programme verwen-
det werden.

Damit das ActiveX verwendet werden kann, muss es zunéchst im
System registriert werden. Dies geschieht am einfachsten iiber die Kom-
mandozeile:

c:\windows\system\regsvr32 canparactivex.ocx

3.1.2 Eigenschaften des ActiveX:

CANStatus

Statusregister des SJA1000 auslesen

AcceptanceCode

Acceptanz-Code-Register des SJA1000 auslesen / setzen (Verwendbar
fiir 11 Bit Frames), anstelle dieser Eigenschaft, sollte ExtAcceptance-
Code verwendet werden.
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16 KAPITEL 3. BESCHREIBUNG DER ZUSATZLICHEN SOFTWARE

AcceptanceMask

Acceptanz-Mask-Register des SJA1000 auslesen / setzen (Verwendbar
fiir 11 Bit Frames), anstelle dieser Eigenschaft, sollte ExtAcceptance-
Mask verwendet werden.

ExtAcceptanceCode

Acceptanz-Code-Register des SJA1000 auslesen / setzen (Verwendbar
fiir 11 und 29 Bit Frames)

ExtAcceptanceMask

Acceptanz-Mask-Register des SJA1000 auslesen / setzen (Verwendbar
fur 11 und 29 Bit Frames)

Baudrate

Baudrate setzen. Die Werte fiir die Baudratenregister des SJTA1000 wer-
den im Treiber berechnet

LostDataMsg

Anzahl der verlorenen Nachrichten ermitteln. Beim Schreibzugriff wird
dieser Zahler immer auf 0 gesetzt

Time

Zeit auslesen in ms, der Treiber liefert die Zeit als 64-Bit Wert mit einer
Auflosung von 800 ns. Die Auflésung wird dann im ActiveX auf 1 ms
heruntergerechnet.

ShowMessages

1 = Nachrichten an die Applikation senden
0 = keine Nachricht beim Empfang von Daten an die Applikation sen-
den

3.1.3 Funktionen des ActiveX
OpenCan

OpenCAN();
CAN-Kanal 6ffnen, erst nach diesem Aufruf kann auf die CAN Karte
zugegriffen werden.

CloseCan

CloseCan();
CAN-Kanal schliessen, der CAN Kanal wird ausserdem zwangsweise
spatestens beim Beenden der ActiveX-Instanz geschlossen
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GetRegister und SetRegister

GetRegister(short nlndex);
SetRegister (short nlndex, short nNewValue);
Ein Register des SJA1000 auslesen oder beschreiben

GetRegisterRR1 und SetRegisterRR1

GetRegisterRR1(short nIndex);
SetRegisterRR1(short nIndex, short nNewValue);
Ein Register im RESET-Mode des SJA1000 auslesen oder beschreiben

Transmit

Transmit(long id, short rtr, short dlc, short™ data);
Can Botschaft senden. Die Daten werden als short-Array iibergeben

TransmitData

TransmitData(long id, short rtr, BSTR data);
Can Botschaft senden. Die Daten werden hier als String iibergeben:
z.B. data = 12 34 56 af

GoToSleep

GoToSleep();
SJA1000 in den Power-Down Modus schalten

ClearDataOverrun

ClearDataOverrun();
Overrun-Bit 16schen

AbortTransmission

AbortTransmission();

Eine gerade gesendete CAN Botschaft abbrechen
ReleaseReceiveBuffer

ReleaseReceiveBuffer();
Receive-Bit im SJA1000 riicksetzen

ResetTime

ResetTime();
Zeit ricksetzen (es wird nur die interne Referenz neu berechnet, der
WINDOWS-Timer kann nicht riickgesetzt werden)



18 KAPITEL 3. BESCHREIBUNG DER ZUSATZLICHEN SOFTWARE

BaudrateDialog

BaudrateDialog();
Dialog anzeigen, in dem die Baudrate eingestellt wird

AcceptanceDialog

AcceptanceDialog();
Dialog anzeigen, in dem Acceptancecode und Acceptancemask einge-
stellt wird

AddTransmitThread

AddTransmitThread(long id, short rtr, short dlc, short* data, long de-
lay);

Hintergrund-Thread anlegen, der stdndig die iibergebene CAN Bot-
schaft im Zeitraster delay sendet. Die Daten werden als short-Array
iibergeben. Es kann nur ein Hintergrundthread angelegt werden!

AddTransmitDataThread

AddTransmitDataThread(long id, short rtr, BSTR data, long delay);
Hintergrund-Thread anlegen, der sténdig die iibergebene CAN Bot-
schaft im Zeitraster delay sendet. Die Daten werden hier als String
iibergeben: z.B. data= 34 a2 fc Es nur ein Hintergrundthread angelegt
werden!

DeleteThread
DeleteThread(short thread_ID);
Hintergrundthread beenden, zur Zeit wird die Id nicht beriicksichtigt
3.1.4 Nachrichten des ActiveX
Hinweise:
e Die Zeit wird als STRING ausgegeben ”[absolut seit Start] relativ”
e In status steht der Wert des Statusregisters des SJA1000

e In lost steht die Anzahl der verlorengegangen Botschaften, die
empfangen wurden.

e Alle Nachrichten werden per Interrupt vom SJA1000 gemeldet und
dann iiber diese Nachrichten an die Applikation weiter gemeldet.
Die Nachrichten konnen jederzeit eintreffen, sobald der CAN Ka-
nal geoffnet wurde!
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CanReceived

CanReceived(BSTR time, short status, long lost, long id, short rtr,
short dle, short* msg);

Eine Botschaft wurde iiber den CAN Bus empfangen.
CANTransmitted

CANTransmitted(BSTR time, short status, long id, short rtr, short dlc,
short* msg);

Eine Botschaft wurde soeben iiber den CAN Bus gesendet

CANError

CANError(BSTR time, short status);

Der SJA1000 meldet einen BUS-Error

CANWakeUp

CANWakeUp(BSTR time, short status);

Der Power-Down Modus wurde durch eine BUS-Aktivitdt beendet.
CANOverrun

CANOverrun(BSTR time, short status);
Der SJA1000 meldet einen Overrun



